


ALFABETO EM LIBRAS

As figuras que comp8em o Alfabeto llustrado com Libras fazem parte do repertério da
crianca e, juntamente com a letra inicial, promovem a associac¢do significativa entre a
imagem, a letra e sua representacdo em libras.

Mostra o alfabeto, com o gesto, a letra e um objeto correspondente.

E indicado para as criancas na fase inicial de aprendizagem da leitura e escrita.

ALFABETO GIGANTE

O alfabeto e facil de manusear e torna-se um brinquedo educativo para as criancas. Use a
imaginacdo para criar jogos e brincadeiras educativas. Peca para os alunos montarem
palavras com esse alfabeto para sala de aula. Ou sugira que digam palavras com iniciam
com a letra sorteada durante uma brincadeira. Aproveite as letras também para decoracdo
de sala de aula ou para decorar o quarto dos seus filhos. A crianca também aprende a
reconhecer as letras e desenvolve a coordenacao motora, linguagem e comunicacgao.

wapz

ALINHAVO ANIMAIS SAFARI

|deal para criancgas e idosos.

Beneficios: Desenvolve a coordenac¢do motora fina; promove a criatividade; favorece o
desenvolvimento da coordenacao olho-mdo atraves da manipulacdo dos elementos;
P desenvolve a capacidade de resolver problemas, percepc¢do espacial, compreensao de
,d causa e efeito, pensamento critico e capacidade de concentracao.
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ALINHAVO SAPATO - APRENDENDO ADARLACO

10cm

Seu filho (a) ja esta na fase de querer amarrar seu proprio ténis???

Wwaol

Cada fase de nossos pequenos € uma nova descoberta e um novo aprendizado e esse
(ott Brinquedo vai proporcionar aos pequenos a fase da independéncial!

N/ Alem das criancas aprenderem a colocar o cadarco e amarrar lacos nos seus calcados,
esse processo trabalha a coordenacdo motora fina.
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, APRENDENDO MATEMATICA :
ngM BE, & - Orcamento
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Vamos ﬂpruuur,r o
9)8) malemilical 5 . Aprendendo matematicall

- s S S ﬂ‘

3‘!5 1)0/8(1)5)= 2,5;"‘;& Vocé pode montar as opera¢gdes matematicas de adi¢do, subtracdo, multiplicacao e
2 34@1‘@ @@ diviséo. E seu filho calcular.
sy M*-w.__ De uma forma mais divertida.

20cm

CAIXINHA ENCAIXE ANIMAIS

Brinquedo perfeitinho para nossos bebés!

1 a 3 aninhos é a idade ideal para a brincadeira!

Podemos desenvolver o vocabulario das criancgas
nomeando 0 nome de cada bichinho, além de coordenacado
motora, concentracao e muito mais!

E muito amor!!l

CATEGORIZE VOGAIS

O jogo auxilia a crianca a realizar associacfes e nomeacdes a partir de sua observacao.
Alem disso, a medida que a crianca pega os cartdes, desenvolve a coordenacao motora
fina e a coordenacdo viso motora.

CORPO HUMANO MENINO E MENINA

Este jogo educativo ajuda a crianca na familiarizacdo com as partes do Corpo Humano.
O QUE ESTIMULA A CRIANCA:

- Coordenacao Motora Fina

- Coordenacao Visuomotora (Visual e motora)

- Percepc¢do tatil e visual

- Muito usado também por professores para aulas na educacdo infantil.

26cm
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DOMINO
Orcamento

Domind é um antigo jogo de tabuleiro que pode ser jogado com 2 a 4 pesssoas e envolve
28 pecas com numeros dos dois lados. A ideia, assim como em jogos como Uno, é dar
seguimento a pegas que sdo jogadas no centro da mesa e ser o primeiro a se livrar de

todas as suas pecas.

FORMANDO LETRAS/FORMAS E NUMEROS

O Tabuleiro para numeros, letras e formas € um brinquedo muito divertido e exige
bastante concentracdo e criatividade, as pecas devem ser encaixadas dentro do tabuleiro,
e criar o que vocé desejar. E um jogo educativo que estimula a concentracdo, melhora da

coordenacao motora, percep¢ao visual e raciocinio logico.

was‘gL

JOGO CARRINHO F1

Jogo muito divertido onde o objetivo é percorrer as casas com 0s carrinhos de acordo
e com a pontuacao do dado. Vence o carrinho que ultrapassar primeiro a linha de chegada.
.= Jogo para toda familia. Estimula a interacdo, competitividade e regras

sl

©,02-  )OGODAFORCA
NG , ,

grr /Qi.i;\ \ O jogo da forca é um jogo em que o jogador tem que acertar qual é a palavra proposta,
1 ,-/‘L E tendo como dica o numero de letras e o tema ligado a palavra. A cada letra errada, é

| desenhado uma parte do corpo do enforcado.
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JOGO DA MEMORIA ANIMAIS

Beneficios do jogo da memoria

- Melhora a sua capacidade de foco e concentracgao
- Trabalha a interacdo com outras pessoas

- Desenvolve a sua inteligéncia espacial

- Estimula a sua memoria

- Aumenta a sua autoconfianca

r-—m—- e—-e-—--

JOGO DA MEMORIA BIBLICO

O objetivo do jogo € memorizar imagens rapidamente, de forma a desenvolver e
aperfeicoar o raciocinio, principalmente para criancas, atraves da criacdo de relacfes

entre imagem e sequéncia das cartas dispostas. Com regras muito simples, pode ser
jogado por criancas de todas as idades.

om_ JOGO DA MEMORIA FRUTAS
g .
el s Beneficios do jogo da memoria
=L s - Melhora a sua capacidade de foco e concentragao

o - Trabalha a interacdo com outras pessoas

AT - Desenvolve a sua inteligéncia espacial
- Estimula a sua memaria
- Aumenta a sua autoconfianca

49 JOGO DA VELHA

O Jogo da velha é tradicionalmente conhecido pelas criancas! E um passa tempo divertido
> em que 2 jogadores tentam formar a combinacdo de suas formas (formato bolinha e outro

s \ \/{ D N¢ com formato x) seja horizontal, vertical ou diagonal. O vencedor € aguele que completa as
' trés formas em linha reta primeiro.
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JOGO DA VELHA MAR [ e
. o : . | | ’ - = % _ |
3 ‘7,) LANCE O Jogo da velha é tradicionalmente conhecido pelas criancas! E um passa tempo divertido ' : T
: . ~ R e
- ';:'“( em que 2 jogadores tentam formar a combinac¢do de suas formas (formato estrela do mar e = G-...
ol & I e outro com formato peixe) seja horizontal, vertical ou diagonal. O vencedor é aquele que ﬁ"‘ﬁf’ T T

N _ , , -
-le completa as trés formas em linha reta primeiro. :

21.5%21 5cm tabuleiro

e ————————————————l)

n— JOGO DE DAMA
o °) .j\-)‘.jy; -T;'} Damas é um tradicional jogo de tabuleiro cujo objetivo é eliminar todas as pecas do seu
0 oF o] N oponentes. Para isso é preciso realizar um movimento que "pula" a dama.
> | 5 |[deal para que as crianc¢as desenvolvam habilidades, como percep¢do, raciocinio,
7;3 5 ¥ "j = memaria, aten¢do e 0 senso de organiza¢do na hora de guardar as pecas.
D 56 i0Je

O ———————————————————————————————————————————————————)
15cm JOGO DE GABARITOS DE DESENHOS

Jogo educativo gabarito de desenhos com 10 pecas.
Jogo para montar de acordo com seu desenho, pode ser usado também como molde pra
fazer os desenhos, pintar e se divertir.

Wwasi
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JOGO DE TRILHA

21.5em
D A Dentro da faixa etaria recomendada e pelas suas caracteristicas e mecanicas de jogo, Trilha
) o 1., contribui para exercitar as seguintes habilidades:
) X ) Il 5 Atencdo; Adaptacao; Percepcdo.
3 |3 Alemdisso, de uma forma geral todos 0s jogos podem colaborar para o desenvolvimento

D, = 1| de habilidades sociais e intelectuais.
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JOGO DE XADREX

O jogo de xadrez pode aumentar a capacidade de resolucdo de problemas e capacidade
de pensamento independente! O classico jogo de tabuleiro de xadrez nao sé contribui
para o desenvolvimento do cérebro dos adultos, mas também das criangas. Dé vida a
diversdo e beneficie os jogadores, estimulando seu interesse em jogar xadrez e aumente
sua inteligéncia enquanto joga

28cm

I FORMAS
| GEOMETRICAS

B

|oP
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JOGO FORMAS GEOMETRICAS

E uma 6tima atividade para estimular a coordenacdo motora fina, a coordenacdo
visomotora, o controle do tonus muscular, desenvolve o raciocinio logico e a
concentracao das criangas. Esse brinquedo auxilia no aprendizado de maneira lUdica,
despertando o interesse em novas cores, formatos e palavras! E por falar em cores é de
extrema importancia que os brinquedos tenham cores chamativas, pensadas e escolhidas
de maneira assertiva, afim de estimular os sentidos dos pequenos.

WIES

JOGO FRACOES

O brinquedo pedagodgico tem como principal objetivo através da brincadeira aprender os
conceitos de fracdes e quantidades. Feito todo em mdf, este brinquedo educativo trabalha
0 sistema fracionario e divisdo, e é indicado para criancas a partir de 3 anos de idade.
Estimular atividades educativas para criancas desde que elas sdo bem pequenas € muito
importante para o desenvolvimento pleno delas. Brinquedos, sejam de mdf ou de outro
material, serdo sempre bem-vindos porgue a imaginacao infantil nao tem limites e com
certeza vai surpreender positivamente a todos!

waee

JOGO LABIRINTO

O jogo Labirinto € uma atividade pedagogica realizada para desenvolver habilidades
na crianca. Ele trabalha com a coordenac¢do motora, o senso de logica, 0 senso
direcional ou lateralidade, o senso de organizacao, o planejamento, entre outras.

E um jogo educativo e um 6timo passatempo.

Orcamento
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JOGO NUMEROS NAS ARVORES

Jogo de associacao para aprender as noc¢des basicas da educacdo infantil, o material
possibilita trabalhar diversos aspectos fundamentais para a aprendizagem da matematica
(nUmeros de um ao 10), associacdo entre numero e quantidade, observacao, reflexao,
pensamento l6gico, capacidade de atencdo e observacao além da coordenacdo visual-

motora ao manipular as fichas e pecas.

JOGO PESCARIA DE CORES

%&H Opc¢ao de jogar como jogo da memoria!
o0 R . Otimo estimulo e entretenimento para trabalho em grupo ou individual. Desenvolve:
®0 @’_\ oy g atencdo, concentracdo, memorizagao imediata, percepcao dos detalhes, organizacao
e e0e espacial.
oF X | '
& aﬁ
13cm JOGO SOMBRA QUARTETO ESTIMULO
{_,1 e\‘\/’ Divertido Jogo que contém varias pegas com varias imagens , onde a crianca devera
Eop Ly - associar a figura do animal que estad em uma peca com a imagem correspondente da
Y - g sombra dessa imagem em uma outra peca. Ele estimula a memoria e o aprendizado por
1\ _f’\?—-;' P associacao.
Bty L
JOGO TANGRAM
/ TANGR AM E um guebra cabeca chinés que contém 7 pecas de formatos geométricos distintos. Com

estas pecas, é possivel criar mais de 1500 figuras humanas, animais, simbolos, objetos,
arquitetura e natureza. Os beneficios desta atividade sdo muitos, tanto para os adultos
quanto para as criancas!

Com esse quebra cabeca de formas geomeétricas, as criangas se divertem montando as
figuras enquanto treinam a visdo espacial, exploram a criatividade, aprendem sobre a
classificacao de formas geometricas e aprimoram suas habilidades em resolver problemas.
Os avos também podem jogar junto para passar o tempo e aproveitar para manter o

cérebro ativo!

Orcamento
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KIT ANIMAIS

kit Animais é um otimo presente!

Além de vocé escolher o tema, o kit desenvolve a
coordenacao motora e visual da crianca de forma ludica e
divertida. A crianca pode colorir e usar como decoracao!
E nosso Kit vai numa linda caixa de MDF!

KIT DINOSSAURO

kit Dinossauros € um 6timo presente!

Alem de vocé escolher o tema, o kit desenvolve a
coordenacdo motora e visual da crianca de forma ludica e
divertida. A crianca pode colorir e usar como decoracao!
E nosso Kit vai numa linda caixa de MDF!

wage

LABIRINTO NUMERICO

Labirinto numérico é um jogo de logica e de reflexao de facil compreensdo. O objetivo é
encontrar um caminho de ndmeros consecutivos dentro de cada espaco. E um jogo de
nUmeros que exercita a sua légica mas que de diferencia pelo seu aspecto visual e

iNtuitivo.

LETRAS ALFABETO VAZADAS

Composto com 26 placas.
Este recurso vazado é adequado para criangas que iniciam o processo de alfabetizacao.

Desenvolve de forma ludica a coordenacao motora fina necessaria a escrita.
Cada placa tem um desenho com a respectiva inicial da letra.

Orcamento
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— QUEBRA CABECA ALFABETO DINOSSAURO

E ideal para incentivar a alfabetizacdo tanto das letras, em formato de dinossauro
Braquiossauro, com 26 pecas.

WI2e

Como esse quebra cabeca infantil € recomendado para criangas a partir de 3 anos, no
COmeco, elas se interessarao apenas pelo brinquedo de montar, mas, com o passar do
tempo, ele se tornara uma ferramenta cada vez mais Util para alfabetizacao!

—— m—8m——— — — —
26cm QUEBRA CABECA ANIMAIS MAMAE/BEBE

Jogo educativo animais selvagens e seus filhotes.

waie

O Brinquedo Educativo Quebra Cabeca Animais e Filhotes é perfeito para as criancas se
divertirem e desenvolverem o raciocinio e a coordenac¢do motora.

26¢cm QUEBRA CABECA ANIMAIS MARINHOS
Je NS _.f-\_ﬂ'“:‘n’*) 4 Ensine de forma divertida os animais marinhos.
= J@u ;\ﬁ_,\ O brinquedo acompanha o tabuleiro e suas respectivas pecas para serem encaixados.
2| & ale MrTee s :{E Este brinquedo ajuda na coordenacao motora, diversao e desperta a curiosidade sobre a
::L\JC« i-g 9 vida de cada animal.

QUEBRA CABECA BANDEIRA DO BRASIL

Estimula a coordenacdo visomotora, a direcionalidade, concentracao e atencao. A crianca
pintando a bandeira ajuda a reconhecer e aprender as cores e a bandeira do Brasil.

20cm

WaeglL

RUBE R
R

Orcamento
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21,5cm
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QUEBRA CABECA CARACOL NUMEROS

Quebra cabeca em MDF
Caracol numérico (nUmeros de 1 a 10)
Auxilia na alfabetizacdo, coordenagao motora, sequéncia

QUEBRA CABECA DINOSSUARO

Com o quebra-cabeca de encaixe Dinossauros, 0s pequenos estimulam a coordenacdo
motora fina, raciocinio l6gico, associacdo de ideias de maneira ludica e divertida.

21cm

Wwo9yz

QUEBRA CABECA FOGUETE VOGAIS

Estimular a aprendizagem. Desenvolver a atencdo e o pensamento logico. Desenvolver a
coordenacao motora e da possibilidade de dominar o corpo. Desenvolver a inteligéncia.

wael

QUEBRA CABECA MAPA MUNDI

O Quebra-cabeca do mapa do mundi chegou para criancada aprender muito! Alem de
divertido é educativo, estimula a concentracao, melhora da coordenag¢do motora,
percepcdo visual e raciocinio légico das criancas! Conhecer os continentes nunca foi tao
divertido! Com o Quebra Cabeca Mapa do Mundi as crianc¢as aprendem os continentes
brincando! A maneira mais divertida, estimulante e dinamica de aprender brincando!

Orcamento
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QUEBRA CABECA VOGAIS BORBOLETA

7/ ? Encaixe de Vogais, brinquedo que desenvolve a coordenacdo motora, aprendizado sobre o
. alfabeto, nogao de tamanhos, e também a resolucao de problemas.
t:g

_2sc RELOGIO LIBRAS
@ @ G 0 Os usuarios da Libras (Lingua Brasileira de Sinais) podem aprender a ler as horas com este
; _ 7 [ Relogio desenvolvido para estimular esta aprendizagem tao importante. Por meio da
< (\_ “U & aprendizagem da leitura das horas é possivel estimular a autonomia da crianca em relacdo
@ a0 seu tempo.
> (@
260m RELOGIO PEDAGOGICO DE FORMAS

Utilizado para o aprendizado das horas. Acompanha 12 pecas encaixaveis na base
principal. Cada uma delas com o numero impresso e 2 ponteiros. O Reldgio Pedagdgico
tem a funcdo de desenvolver a coordenacao motora da crianga, levando-a a perceber as

formas, e também os numeros, que facilita o entendimento das horas.

wa9e

RESTA 1

O jogo resta um é uma excelente maneira de exercitar varias funcdes motoras e cognitivas
como o raciocinio légico, matematico, habilidade estrategica, concentrac¢do, antecipacdo,

persisténcia no jogar e coordenagao motora.

wase

4

Orcamento
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.=~ TABUADA GIGANTEDE 1A 10

k2H[G] |[dx2e ]

ﬁ i'. f‘ Aprenda a tabuada com o plano de 5 passos. Desenvolvemos um inovador plano de cinco
ﬁ ,!f.__‘, | | DAsSOs para ajudar os estudantes a aprender a tabuada de forma eficaz e eficiente. Este
] Bl bl método foi testado em varias escolas e é recomendado pelos professores.

TABULEIRO 4 CORES

O Desafio das Cores foi desenvolvido para estimular a coordena¢do motora, a

identificacdo e associacdo das cores e muita atencdo, proporcionando uma dinamica :
desafiadora nos seus diferentes niveis de aplicacdo. Um estimulo a coordenacdo e a

memaoria. -

waLe

Coordenacdo entre Olhos e Maos; Planejamento e Estrategia.

— TABULEIRO ALFABETO
D —
ABTCDE N i Brinquedo Pedagdgico de Mdf para ensinar o alfabeto
— - [k ok oflo .
F; G [ | ai |y Habilidades Desenvolvidas:
RLMNO :‘w Ig Adaptacao Social e Interacao; Atencao e Concentracdo, Conhecimento Geral;
DORS T |
S |
|
I

TABULEIRO APRENDENDO O CORPO HUMANO

- - Este jogo educativo ajuda a crianca na familiarizacdo com as partes do Corpo Humano.
B, She O QUE ESTIMULA A CRIANCA:
= Qo—%‘; ?ﬂﬂ .~ & - Coordenagdo Motora Fina
{i;@ = 072 ~ Coordenacdo Visiomotora (Visual e motora)
— =

- Percepcao tatil e visual
- Resolucao de Problemas, Identificar, e comparar.
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TABULEIRO ARCA DE NOE

Orcamento

Tabuleiro "A Arca de Noé" é um brinquedo ludico onde a crianca crian¢a conhece e
interioriza de modo ludico e criativo, 0 conhecimento historico e biblico do tema.

30cm

(]

T e
5 ( LA AT AR A
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TABULEIRO CONHECENDO AS FRUTAS

Neste tabuleiro vocé vai encontrar frutas que sao encaixadas de acordo com o seu
formato. Através deste brinquedo é possivel despertar a curiosidade em relacdo a
natureza, assim como a importancia da sua preservacao.

O quebra-cabeca ajuda na coordenacdo motora e percepc¢ao de formas dos pequenos,
além de trazer muita diversdo.

TABULEIRO CONHECENDO JESUS

Nesse jogo a crianca aprende mais sobre a Biblia conhecendo os versiculos mais
conhecidos de acordo com a imagem.

TABULEIRO DE ENCAIXE ANIMAL

Esse jogo educativo ajuda a crianca na familiarizacdo com os animais.
Muito usado também por professores para aulas na educacdo infantil.
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TABULEIRO DE ENCAIXE SISTEMA SOLAR

Auxilia no aprendizado, na coordena¢do motora, alem de conhecer o sistema solar.
Este jogo educativo ajuda a crianca na familiarizacdo dos planetas do sistema solar.
Muito usado também por professores para aulas na educacdo infantil.
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TABULEIRO OVOS DE DINOSSAUROS

Quebra-cabeca de mdf de ovo de dinossauro. Ha um pequeno dinossauro escondido sob
cada ovo de dinossauro, e 0 bebé pode encontrar o dinossauro correspondente de
acordo com o formato do ovo. Projetado para o tamanho do bebé, perfeitamente
adequado para mdos pequenas, facil de manusear e agarrar. Melhore a coordenacao
olho-mdo do seu filho e as habilidades motoras finas.

TANGRAN CORACAO

E um quebra-cabeca geométrico composto por 9 pecas. Podemos utilizar todas
para formar diferentes figuras, sendo possivel criar varias possibilidades!
Ah! Ainda fica lindo na decoracao!!

wage
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